
La Coopération au 

service de l’Education au 

Développement Durable

Citoyenneté et Zéro Déchet

Citoyenneté, Jardins et Biodiversité

ZéroD

BioD



Objectifs de formation

 Être sensibilisé à l’Education au Développement Durable

 Utiliser l’EDD comme moyen pour favoriser la coopération 

entre ses pairs

 S’inscrire dans une démarche de Développement Durable 

au sein de son groupe, au sein de son établissement, au 

de sein du quartier

-> Remplir un des objectifs de l’ODD, Label E3D, Participer à la SEDD



Finalité du projet

Escape Game/ Jeu de piste et Exposition

 Être sensibilisé: participer à une journée sur la thématique de l’EDD (22/04)

 Sensibiliser: animer des ateliers sur l’EDD auprès d’un public (03/06)

 Participer à la SEDD

 Obtenir le label E3D



Déroulé de l’action

1) temps de formation 6/10 BioD ou 8/10 ZéroD

2) temps de pratique dans les UE

3) temps de formation 12/01 BioD ou 14/01 Zéro D

4) temps de pratique dans les UE

5) journée du 22/04 : découverte des différents ateliers en 

faisant le jeu de piste et en découvrant l’exposition.

6) temps de pratique dans les UE

7) journée du 03/06 : animer, expliquer son atelier auprès 

d’un public invité



Pour amorcer une réflexion sur le Développement 

Durable et briser la glace…quoique!

Un bingo adapté de l’agenda coop’



Le Bingo EDD



L’EDD, le socle et les programmes 

 une éducation transversale, qui intègre les enjeux du développement durable 

dans les nouveaux programmes d'enseignement de l'école primaire et aux 

programmes d'enseignement disciplinaires du collège et du lycée général, 

technologique et professionnel.

 17 objectifs de développement durable (ODD), dont "Une éducation de qualité 

pour tous », par les Nations Unies en 2015

 2013 : lancement de la labellisation "E3D" des écoles et des établissements 

scolaires en démarche globale de développement durable



Label E3D:  Ecole/Etablissement en 

Démarche de Développement Durable

 mettre en valeur les projets EDD déjà existants en les appuyant sur une vraie 

politique d'établissement

 développer les partenariats, notamment avec les acteurs territoriaux.

 tout établissement scolaire ou toute école engagés dans un projet de 

développement durable fondé sur une continuité entre les 4 modalités 

suivantes :

 Enseignements

 Vie scolaire

Gestion et maintenance de la structure

Ouverture sur l'extérieur par le partenariat



Obtenir le label E3D ?

 L'établissement sollicite le label auprès des autorités académiques. Un 
comité académique étudie les dossiers soumis.

https://www.education.gouv.fr/bo/13/Hebdo31/MENE1320526N.htm?cid_b
o=73193

 Le dosser comporte:

-la description de la démarche : 

- les modalités de la mise en œuvre : ouverture sur le contexte social, économique et 
environnemental de l'établissement ou de l'école ;

- l'intégration au projet d'école ou d'établissement ;

- la formalisation des partenariats ;

- l'état de la démarche : l'implantation, même modeste, du processus doit être sensible 
dès la première année de - le projet de communication sur la démarche

 3 niveaux de labellisation: Engagement/ Approfondissement/ 
Déploiement

 À renvoyer à M.Hernu (IEN mission EDD) et Mme Grenier (DSDEN Bureau DE3 
actions éducatives, culturelles et partenariales  0321238251)

about:blank


17 Objectifs de Développement Durable 

(ODD)



SEDD: La semaine européenne du 

développement durable

 Chaque année du 30 mai au 5 juin

 doit concerner au moins un des trois piliers du développement durable (social, 

environnemental, économique) 

 conférences, d'expositions, d'organisations de marchés, de projections de films, 

d'activités associatives, d'initiatives d’entreprises durables, de projets 

d’éducation...

 S’inscrire; http://evenements.developpement-

durable.gouv.fr/campagnes/sedd2017/formulaire

about:blank


Et si on se disait bonjour comme dans  l’agenda 

coop OCCE et que l’on mutualisait nos actions?

Je m’appelle …. je suis enseignant en classe de …

Agir à l’école pour la biodiversité c’est …. (exemple d’action passée 
ou à venir)

Déf biodiversité: Contraction des mots "biologique" et 
"diversité »  la "diversité biologique" ou "diversité du vivant" de 
notre planète

ESPECES/ECOSYSTEMES/GENES



Et si on se disait bonjour comme dans l’agenda 

coop OCCE et que l’on mutualisait nos actions?

Je m’appelle …. je suis enseignant en classe de …

Agir à l’école pour le zéro déchet c’est …. (exemple d’action passée 
ou à venir)

Retour sur ODD



Développement Durable et Coopération

éco-compatibles?

EDD « Appréhender la complexité du monde dans ses dimensions scientifiques, 

éthiques et civiques. »

« Une éducation transversale »

COOPERER définition

La coopération dans vos UE : travailler en équipe à l’interne (ex: action OCCE 

«Jardin et développement durable », écocoop’) ou en externe avec les partenaires



Les partenaires: 

-des apports, des visites ou des rencontres 

en classe

-des outils : composteur, hôtel à insectes 



Protéger la biodiversité et favoriser la 

coopération école-famille

Fabriquer  au naturel et faire fabriquer:

 Un herbicide

 Un baume à lèvres

Analyse réflexive



Les ateliers Biodiversité



Jardin d’école et biodiversité

Ateliers proposés par le SAVOIR VERT : coopérer avec un partenaire extérieur en 

faveur de la biodiversité

Analyse réflexive



Le SAVOIR VERT



Le SAVOIR VERT



Une photo choc pour amorcer le travail sur le Zéro 

Déchet

 Un conseil d’enfants ou des éco-délégués pour faire des choix à partir du 

cartable vert 

 Des groupes complémentaires: un choix par trinôme 

 S’appuyer sur les 5 R 





Ecole Zéro Déchet et coopération école-

famille

Fabriquer au naturel et faire fabriquer:

-de la colle pour ma classe

-de la lessive maison

-du baume à lèvres

-un herbicide 

Analyse réflexive



Les ateliers Zéro Déchet



Les ateliers Zéro Déchet



La démarche des ateliers: 4 étapes

 1) Je pratique 

-> posture d’ élèves-participants

 2) Je fais pratiquer 

-> posture d’ élèves-animateurs

 3) Je crée un outil interactif de mon atelier

->  mettre, garder en mémoire, réactiver ma mémoire



Un outil interactif pour mieux 

mémoriser?



Un outil interactif pour mieux 

mémoriser?



Passer d’un atelier sous contrôle à un 

atelier en lâcher prise

Comment?

 Structuration spatio-temporelle

 La planification/ Les étapes/ La fiche recette/ 
Le séquençage

 Visuel/ Images/ Textes (mot ou phrase)

 Evolutif/ Manipulation/ Velcros/ Scratch



Quelques exemples d’outils interactifs? 

Faire une capsule vidéo 

(Tuto)

Faire faire une capsule 

vidéo

Faire une application de 

l’atelier sur Learning Apps

Faire faire une application 

de l’atelier Learning Apps

La « notice 

IKEA »

La notice IKEA à 

remettre dans 

l’ordre

Le séquençage 

avec des photos

Photos à 

remettre dans 

l’ordre 

chronologique

Création d’un jeu/ 

d’une histoire



Learning Apps, un outil commun? 

https://learningapps.org/



La démarche des ateliers: 4 étapes

 1) Je pratique 

-> posture d’ élèves-participants

 2) Je fais pratiquer 

-> posture d’ élèves-animateurs

 3) Je crée un outil interactif de mon atelier

->  mettre, garder en mémoire, réactiver ma mémoire

 4) Je crée un outil évolutif de mon atelier  

-> adapté décliné selon l’âge et les besoins spécifiques de mon groupe puis du 

public accueilli 

-> groupe hétérogène: le support est-il adapté à mon groupe?



Propositions

Littérature

Quand on a une grand-mère aussi athlétique 

qu’un coureur cycliste, on la croit invincible. 

À la voir s’activer toute la journée, faire des 

croque-monsieur, râler contre papy, planter 

des courgettes, qui s’imaginerait que dans 

deux semaines mamie sera retraitée ?

Pour se venger de son insupportable petit 

frère, Louis va monter un bobard énorme. 

Re-trai-tée, lui explique-t-il, ça veut dire que 

mamie est bonne pour le grand recyclage, 

comme une bouteille de lait ou une conserve 

de petits pois.

L’opération ” sauver mamie ” peut 

commencer.



Jeu de piste/ Escape Game Zéro D



Squelette de la journée

 Thème? Amorce (trame avec enregistrement audio diffusé en amont 
dans les groupes)

 Mise en scène: création Avatar? 

 Comment? Malette ? Quoi? À la Découverte d’Arras avec Léo à étudier 
en amont (avant le 22/04)

 Ateliers avec badges ZéroD/BioD à gagner? Comment? Où? Avec qui?

 Accès à l’exposition Cité Nature Comment? Quoi?

 Que mettre dans l’exposition Cité Nature?

 Photos des moments dans les établissements? De la journée du 22/04? 

Inside Out Projet? Un projet global permettant de transformer les messages personnels en œuvre d’art, 

fresque portraits des participants et message, 

(Portraits photos le 22/04 et affichées pour la journée du 3/06?) !! Comment? 



Inside Out Projet

https://www.insideoutproject.net/fr



Pour la prochaine fois, (après J1)

2) temps de pratique dans les UE jusque 12 ou 14/01:

- Vivre les ateliers en tant que participants

- Commencer à vivre les ateliers en tant qu’animateurs 

(auprès d’autres jeunes ou adultes de l’établissement)

- Prendre contact avec les partenaires pour une éventuelle 

visite (Savoirs verts, SMAV, SYMEVAD)

- Prendre des photos des différents moments de vie lors 

des ateliers. (Exposition)



Pour la prochaine fois, (après J2)

4) temps de pratique dans les UE jusqu’au 22/04

- Préparer un outil interactif des ateliers adapté aux 
besoins de mon groupe (Learning Apps…)

- Découvrir et travailler sur l’album à la découverte 
d’Arras avec Léo.

- Découvrir et travailler sur le plan d’Arras et les 
différents monuments.

- Prendre des photos des différents moments de vie lors 
des ateliers. (Exposition)

- Affiner son rôle d’animateur en fonction des points 
d’appui du groupe (rôles, support…)


